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Lauft drei-, vier- oder finfmal das Bonus-Symbol ein, werden
ein bis drei Features erzielt. Fur jedes der erzielten Features
wird das Glicksrad so lange gedreht, bis Freispiele gewonnen
werden. Im rechten Bereich gibt es die Moglichkeit, Felder aus-
zuwahlen. Die Symbole, die sich dahinter verbergen, sind in den
Freispielen zusatzlich WILD.
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