
 

BASISSPIEL

Fruitinator of Horus wird mit einem Level von fünf bis 200 auf 
fünf Erfolgslinien von links nach rechts gespielt.

FREISPIELE

Erscheint die Pyramide, der SCATTER, mindestens dreimal auf 
den Walzen, erhält man 12 Freispiele.

In den Freispielen wird Horus zum „Upgrade-Symbol“ und wan-
delt die weiteren Spielsymbole – begonnen bei der niedrigsten 
Wertigkeit (Fächer) – in das jeweils höhere um. Erscheint die 
Pyramide mindestens weitere dreimal, werden erneut 12 Frei-
spiele gegeben. Als Expanding Wild ergänzt der Horus an jeder 
Stelle zum höchstmöglichen Linienerfolg.
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