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BASISSPIEL

GemaR Spielplan wird auf 5 Walzen mit 5 oder 10 Linien von links
nach rechts gespielt.

FREISPIELE

Das.Sphinx-Symbol erganzt an jeder Stelle zum héchstmog-
lichen Linienerfolg. Lauft dreimal das Pyramidensymbol ein,
welches als SCATTER fungiert, werden 10 Freispiele erzielt. In
den Freispielen.ist das Pyramidensymbol zusatzlich WILD.
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