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BASISSPIEL

GemalR Spielplan wird auf 243 Wegen von links nach rechts
gespielt. Je nach Anzahl der erganzenden WILD-Symbole
werden die Erfolge mit 2, 4 oder 8 multipliziert.
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W W r 5x 3000
i 14* 300 Die Erfolge auf den unterschiedlichen Linien addieren sich zum

13 erscheint aut den Walzen 2.3 und & ~—— 3X 30

URATINED B Pl Gesamterfolg auf. Betragt dieser mindestens das Vierfache
TTEETORRMI  des Levels, so besteht die Moglichkeit, POWER SPINS zu spielen.
Ml Diese kdnnen je nach Hohe mit unterschiedlichem Level abge-
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s spielt werden.

adp MERKUR GmbH

BorsigstraBe 22 | 32312 Lubbecke M E R KU R

info@merkur-spielewelt.de

www.merkur-spielewelt.de % ‘% 2’“’"“5




