BASISSPIEL

GemaR Spielplan wird auf 5 Walzen mit 10 Linien
von links nach rechts gespielt.

FREISPIELE

Lauft mindestens 3x das Spiegel-Symbol auf 3 unter-
schiedlichen Walzen ein, werden 10 Freispiele gegeben!

Bei Start der Freispiele wird per Zufall ein Symbol ausgewahlt.
Dieses Symbol breitet sich in den Freispielen, sobald es auf
einem der Walzen einlauft, auf die ganze Walze aus und wird
scattered on line ausgewertet.

Das Spiegel-Symbol breitet sich in den Freispielen ebenfalls auf
die ganze Walze aus. Erzielt man innerhalb der Freispiele weitere
Freispiele, wird ein weiteres Symbol durch den Zufallsgenerator
ausgewahlt. Dieses Symbol breitet sich ebenfalls auf der ganzen
Walze aus und wird genau gleich ausgewertet.
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