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EXPANDIERENDES WILD

Alle Symbole, auBer WILD, welche an einem Erfolg beteiligt sind,
konnen auf allen Positionen lhrer Walze expandieren. Bei Erfolgen
mit mehreren Symbolen geschieht dies nacheinander.

POWER SPINS

Die Erfolge auf den unterschiedlichen Linien addieren sich zum
Gesamterfolg auf. Betragt dieser mindestens das Vierfache des
Levels, so besteht die Méglichkeit, POWER SPINS zu spielen.

Diese kénnen je nach Hohe des Erfolgs mit unterschiedlichem Level
abgespielt werden. Auch wahrend der Power Spins expandieren alle
Symbole, hier auch das WILD-Symbol, die an einem Erfolg beteiligt
sind. In einem Spiel kbnnen maximal finf Power Spins Runden ge-
spielt werden.

Das Besondere: Es gibt zwei Spielmodi: Extra Hot und Hot, welche
die Dynamik des Spiels beeinflussen.
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