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BASISSPIEL

Draculator wird mit einem Level von flnf bis 200 auf funf Erfolgs-
linien von links nach rechts gespielt. Das Mond-Symbol ist WILD,
ersetzt an jeder Stelle der Linie zum hochstmaoglichen Erfolg und
erscheint nur auf den Walzen zwei bis funf.

MULTIPLIKATOR

Das Kreuz und Ring-Symbol erhoht den Multiplikator auf bis zu
x20. Fur alle Erfolge, die nach Erreichen der maximalen Multi-
plikatorhohe erzielt werden, erhalt man einen Direkterfolg in
Hohe des ausgewahlten Levels.

CASHPOT

Der Cashpot-Wert erhoht sich mit dem Multiplikator. Lauft
Draculator ein, werden die Cashpot-TUrme sowie der Multipli-
kator zurlickgesetzt. Durch das Betatigen des Annahme-Feldes
kann der Cashpot-Wert auf die Bank verbucht werden. Durch
das Betatigen des Teilannahme-Feldes wird der Multiplikator
auf die nachstkleinere Zahl reduziert.
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