BASISSPIEL

GemalR Spielplan wird auf 5 Walzen mit 5 Linien von links nach
rechts gespielt. Das WILD-Symbol Carla Cash erganzt an jeder
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Stelle zum héchstmoglichen Linienerfolg.
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FREISPIELE

Lauft Carla Cash mindestens dreimal ein, werden 12, 15 oder
20 Freispiele gegeben.

In den Freispielen werden alle Symbole, die an Erfolgen mit Carla
Cash beteiligt sind, ebenfalls WILD. So kdnnen bis zu 25 weitere
Freispiele erzielt werden.
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