
 

BASISSPIEL

Gemäß Spielplan wird auf 5 Walzen mit 10 Linien von links  
nach rechts gespielt. Das Alduin-Symbol ist WILD und ergänzt  
an jeder Stelle der Linie zum höchstmöglichen Linienerfolg.

Auf einer Skala werden blaue Balken gesammelt. Tauchen  
Celdor-Symbole auf, werden entsprechend viele blaue Balken 
wieder gelöscht – mindestens ein blauer Balken bleibt immer  
bestehen. Unabhängig von den Linien lösen mindestens  
3 SCATTER das WILD-Feature aus.

FREISPIELE

Je nach Skalenwert (0 bis 5) bleiben entsprechend Sticky- 
Alduins bis zum Ende der Freispiele erhalten. Durch das 
Sammeln von Alduin-Symbolen können weitere und bis zu  
9 Sticky-Alduins erzielt werden. Bei 9 übrig gebliebenen  
Sticky-Alduins und 3 gesammelten Alduins wird ein Celdor- 
Symbol gelöscht. Ist kein Celdor-Symbol vorhanden, so  
bleiben die 3 gesammelten Alduins so lange stehen, bis ein  
Celdor-Symbol einläuft. Dieses wird anschließend gelöscht.  
3 gesammelte Celdor-Symbole beenden das WILD-Feature.
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