BASISSPIEL

GemaR Spielplan wird auf 5 Walzen mit 10 Linien von links nach
rechts gespielt. Die 7 ist WILD und ersetzt alle Symbole auBer den
Diamanten zum héchstmadglichen Linienerfolg.

SUNNY SPINS

Lauft mindestens finfmal das Diamant-Symbol ein, startet das
SUNNY SPINS-Feature. Die Positionen der Diamanten werden
eins zu eins aus dem Basisspiel Ubernommen.

Zu Beginn des Features drehen sich alle Walzen, die noch nicht

F 'j i\i S mit einem Diamant-Symbol belegt sind. Lauft dabei kein weiterer
Diamant ein, verbleiben 2 RESPINS. Erscheint ein weiterer Diamant,
fullt sich die RESPINS-Anzeige mit weiteren 3 RESPINS. Sind alle
Walzenpositionen mit Diamanten belegt, werden alle Erfolge
verdreifacht. Das Feature endet, wenn alle RESPINS aufgebraucht,
oder alle Felder mit Diamanten belegt sind.
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