SO GELANGT MAN IN DAS TANO FEATURE

Mit Auswahl des Zusatzlevels aktiviert man das
TANO Feature. Durch mindestens 5x Sonne

oder durch das bekannte Hau den Lukas Feature
gelangt man in das TANO Feature.

Im Feature werden die auf den einzelnen SCATTER-
Symbolen angezeigten Werte 1:1 auf den CASHPOT
TUrmen Gbernommen und sind als Erfolg sicher!
Gelangt man Uber Hau den Lukas in das Feature,
werden die einzelnen SCATTER mit den zugeho6-
rigen Werten zufallig auf den Tirmen verteilt.
Befindet sich beispielsweise unter den Werten ein
Lowen-Symbol, welches eins der Big Five
ist, gewinnt man direkt bei Start des Features

den zugehorigen CASHPOT. Erfolge kénnen durch
weitere einlaufende Sonnen erzielt werden. Das
Besondere: Lauft eines der Big Five-Symbole ein,
gewinnt man sofort den dazugehorigen CASHPOT.
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RESPINS

Zu Beginn werden alle Walzen, welche noch
nicht durch ein Sonnen-Symbol oder ein Big
Five-Symbol belegt sind, gestartet. Lauft kein
weiterer SCATTER ein, bleiben zwei weitere
RESPINS. Sobald ein neues SCATTER-Symbol
dazu gewonnen wird, flllt sich die RESPIN
Anzeige erneut auf. Dies geschieht so lange,
bis kein weiterer SCATTER gewonnen wird.

SO ENDET DAS TANO FEATURE

Sind alle RESPINS aufgebraucht oder alle funf
CASHPOT Turme geflllt, endet das Feature.
Wurden einer oder mehrere Tirme komplett
geflllt, werden die Turmerfolge mit den einzelnen
Werten der Sonnen addiert und auf die Bank
gebucht.
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