
MIT RESPINS!

SO GELANGT MAN IN DAS MEGA SPACE FEATURE

MEGA SPACE wird durch mindestens 5x Grand         , 
Super         , Maxi         , Mini         , Feuerball          auf 
den Walzen oder durch die Rakete, bekannt als 
Hau-den-Lukas, ausgelöst.

DAS MEGA SPACE FEATURE

Gelangt man über mindestens 5x          in das  
Feature, werden die auf den einzelnen SCATTER- 
Symbolen          angezeigten Werte 1:1 übernom- 
men und sind als Erfolg sicher! 

Gelangt man über die Rakete in das Feature,  
werden die einzelnen SCATTER-Symbole          mit  
den zugehörigen Werten auf den Walzen verteilt.

RESPINS

Zu Beginn des Features starten alle Walzen,  
die noch nicht mit einem Feuerball belegt sind. 
Laufen keine weiteren Feuerbälle ein, bleiben  
weitere 2 RESPINS. Sobald ein neuer Feuerball  
gewonnen wird, füllt sich die RESPIN-Anzeige  
mit weiteren 3 RESPINS.
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MIT RESPINS!

DOUBLE-FEATURE

Ist die mittlere Walze erfolgreich mit 3 Feuer- 
bällen gefüllt, wird das spannende DOUBLE  
FEATURE mit doppelten Erfolgschancen erreicht. 
Nachdem im unteren Walzenfeld alle RESPINS  
aufgebraucht sind, öffnet sich ein weiteres  
Walzenfeld mit 5x          und es erscheint eine  
neue Anzeige mit 3 RESPINS.

SO ENDET DAS FEATURE

Sind alle RESPINS aufgebraucht oder alle Walzenfelder belegt, endet das Feature. 
Die Erfolge werden mit den einzelnen Werten der Feuerbälle addiert und auf die Bank gebucht.

BESONDERHEIT

Wenn das grüne GRAND-Symbol einläuft, kann bei MEGA SPACE auch ohne Start des Features 
der GRAND Cashpot gewonnen werden. Vollbilder werden in MEGA SPACE belohnt! Füllt man alle 
Walzenfelder im Feature und erhält somit ein Vollbild, warten je nach Level tolle Erfolge und  
sogar bis zu 100 ACTION GAMES!
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